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Introducción

El Braille Hablado es un equipo de lectura, escritura, almacenamiento de datos y comunicación. Además de ser utilizado como "libro de notas" el Braille Hablado indica la hora y la fecha, pueden escribirse textos utilizando Braille grado I (integral) o Braille Computerizado, pudiendo imprimirlos posteriormente por medio de impresoras Braille o tinta. 

Los formatos de los textos pueden ser modificados en cuanto a longitud de línea y página, así como los márgenes; efectuar operaciones matemáticas simples, gracias a su calculadora, complejas gracias a las funciones matemáticqas avanzadas, y mediciones de tiempo con la utilidad del cronómetro. 

Si lo utilizamos en conjunto con diversos tipos de ordenadores y dispositivos, el Braille Hablado se convierte en un sintetizador de voz externo. 

Si conectamos el Braille Hablado a un ordenador, es posible enviar información desde cualquier sitio a cualquier hora. A su vez, desde un ordenador podremos recibir páginas enteras de material que podrán luego ser leídas en el momento y lugar que se desee. 

Empleando un módem, el Braille Hablado puede transformarse en un terminal de ordenador a través del cual se accede a las diversas redes informáticas que ofrecen temas de estudio, noticias, funciones para comprar desde casa, sistemas de investigación, conversaciones, banca, bolsa, etc. 

Nota: Cor este término se emplea para definir las combinaciones de teclas del teclado braille conjuntamente con la barra espaciadora. 

Cómo realizar un reset.

Este reset se recomienda realizarlo cuando debemos reinicializar totalmente el aparato. 

Proceso

1. Apagar el Braille Hablado. 

2. Encenderlo con Cor (i) pulsado. Al soltar, oiremos: "Braille Hablado. listo. Ayuda 1 página. ¿Destruir la información de la memoria?. Pulsar "S" o "N". ¿Está usted seguro? Y comenzará el proceso, oiremos entonces unos pitidos mientras se borra toda la información. Al final del proceso oiremos: "Braille Hablado Listo. Ayuda 1 página". 

3. En el Braille Hablado 2000 o en el plus con superflash nos pregunta, además, por el reseteo del modo carpetas y de la memoria flash. 

Reset de parámetros

Si queremos dejar los parámetros del Braille Hablado tal cual estaban al venir de fábrica, pero no deseamos destruir ningúna información o, al menos, correr el peligro de destruirla, pulsaremos, con el equipo encendido, las siete teclas dos veces seguidas. 

Si existe algún problema de mal funcionamiento del equipo o directamente que aparente no funcionar, un modo de solucionarlo en ocasiones es encenderlo manteniendo presionadas las siete teclas. Si el equipo arranca, reinicializará los parámetros pero no perderemos la información. 

El teclado de una sola mano

Para aquellos usuarios que precisen utilizar el aparato con una sola mano, existe la posibilidad de hacerlo con el Braille Hablado desde la versión de 30 de septiembre de 1992. 

Activar Teclado de una sola mano

Para colocar el teclado de una sola mano deberán seguirse los siguientes pasos: 

1. Con el aparato apagado mantener pulsado el punto 6. 

2. Encender el Braille Hablado sin soltar el punto 6. 

3. Soltar el punto 6. 

En ese momento se oirá el mensaje "teclado de una sola mano" y el de comienzo del equipo. 

Desactivar Teclado de una sola mano

Para volver al teclado normal se hará lo siguiente: 

1. Con el aparato apagado mantener pulsado el punto 3. 

2. Encender el Braille Hablado sin soltar el punto 3. 

3. Soltar el punto 3. 

El equipo volverá a estar en teclado normal. 

Nota: los comandos "Inicializar Parámetros" e "Inicializar el sistema borrando memoria", devuelven al equipo a su estado habitual de teclado normal. 

Utilizar el teclado de una sola mano

El uso del teclado de una sola mano es sencillo: 

Para producir letras o símbolos que requieran de un solo lado del teclado (puntos 1, 2 3 o 4, 5 6) pulse los puntos correspondientes y luego la "Barra de Espacio". 

Ejemplo: 

1. "A" (punto 1). Pulsar punto 1 seguido de "espacio". 

Para producir letras o símbolos que requieran de las dos partes del teclado, pulsaremos las teclas en el orden que queramos a fin de completar el símbolo. Luego pulsamos "espacio" y el símbolo será escrito. 

Ejemplo: 

1. "é" (puntos 2, 3, 4 y 6). 

2. Pulsa 2-3 y luego 4-6 seguido de "espacio" o: 

3. Pulsa 2, y luego 3-4-6 seguido de "espacio" o: 

4. Pulsa todos los puntos uno a uno seguidos de "espacio" o: 

Cualquier combinación que te resulte cómoda y que produzca el símbolo requerido, terminando la pulsación con "espacio". 

Para producir un comando Cor, pulsa primero "espacio" seguido de cualquiera de las combinaciones propuestas en los párrafos anteriores. 

Ejemplo: 

1. "Cor-O" Pulsa "espacio", puntos 1-3 y luego punto 5 seguido de "espacio". 

Para que nos lea una palabra, tras producir la combinación de la última letra, pulsaremos 3 veces la "tecla espaciadora". 

Cómo crear un fichero.

1. Cor (o): "Opción" 

2. Pulsar "f": "Introduzca comando de fichero" 

3. Pulsar "c": "Introduzca el nombre" 

4. Tecleamos el nombre teniendo en cuenta las normas al respecto (máximo 20 caracteres alfanuméricos) + Cor (e) 

5. Nos pedirá el número de páginas y lo tecleamos en computerizado, o sea, pulsando al mismo tiempo el punto "6”sin signo de número, salvo en el caso del 0 que son los puntos (3, 4, 6). 

6. Nos preguntará acerca de si vamos a trabajar en Braille integral o Braille computerizado (s o n), refiriéndose al modo de trabajo. 

7. Cor (e) para aceptar todos los datos. 

Nota: Para cambiar de línea se utiliza el comando Cor (4, 6) 

Una vez que tengamos tecleado nuestro texto, todo lo que escribamos se irá añadiendo al final del mismo, ya que el cursor se va situando siempre al final. 

El Braille Hablado nos da dos opciones de trabajo: Braille integral (grado1) o Braille Computerizado (grado 0). 

Al trabajar desde nuestro teclado Braille, lo que tecleamos es, precisamente, lo que imprimimos. Si deseamos que nuestra información se imprima en tinta, debemos escribir en grado 1 y después hacer uso del transcriptor o en computerizado sin necesidad del transcriptor. 

En Braille Computerizado, las letras del alfabeto son tal cual las conocemos. En cuanto a los números del 1 hasta el 9, se escriben acompañados del punto 6, y el 0 con los puntos (3, 4 y 6). 

No se emplea el signo de número. Los signos de puntuación difieren de los signos empleados en Braille literario. 

El Braille Computerizado pretende que, mediante el Sistema Braille y sin cambiar demasiado su filosofía habitual, se puedan comunicar máquinas que normalmente lo hacen en ASCII. 

Fuentes de Alimentación.

El tiempo durante el cual se puede utilizar el Braille Hablado con las pilas totalmente cargadas depende fundamentalmente del nivel de uso que se le dé a la función de voz interna y al puerto serie. 

Si se utiliza el equipo con el puerto serie desconectado, las baterías, a plena carga, deberían durar un mínimo de diez horas en el Braille Hablado y de 20 en el Braille Hablado Plus adaptado y 2000. 

El Braille Hablado puede trabajar también a través del adaptador de corriente alterna, durante el proceso de carga. 

Si durante una sesión de trabajo se escucha el mensaje "Batería Baja", cada vez que se pulsa una tecla, dispondremos de media hora, aproximadamente para enchufar el aparato a la red. 

1. Cargar por un espacio de unas 14 horas (este tiempo depende de la versión y la clase de aparato), apagando el equipo durante esta operación. 

2. Al trabajar con el Braille Hablado desenchufar el transformador y utilizar sólo la energía de las pilas, hasta que estén totalmente descargadas. En ese momento será cuando oigamos "Batería Baja". 

Si se utiliza el equipo durante el proceso de carga, el tiempo de la misma aumentará mientras esté el equipo en marcha. 

Comandos para moverse y leer textos.

1. Leer la línea actual: Cor (c) 

2. Leer la línea siguiente: Cor (4) 

3. Leer la línea anterior: Cor (1) 

4. Leer la palabra actual: Cor (2, 5) 

5. Leer la palabra siguiente: Cor (5) 

6. Leer la palabra anterior: Cor (2) 

7. Leer la letra actual: Cor (3, 6) 

8. Leer la letra siguiente: Cor (6) 

9. Leer la letra anterior: Cor (3) 

10. Principio de fichero: Cor (1, 2, 3) 

11. Final de fichero: Cor (4, 5, 6) 

12. Leer párrafo anterior: Cor (2, 3) 

13. Leer párrafo siguiente: Cor (5, 6) 

14. Leer el texto completo: Cor (ñ), situándonos primero en el principio del fichero. 

Apertura rápida de la "Ayuda".

Para ir rápidamente a la ayuda desde cualquier parte del Braille Hablado pulsaremos: Cor (1, 4, 5, 6) 

Escucharemos entonces el mensaje "Ayuda Preparada" y el cursor se colocará al principio del fichero y podremos avanzar o retroceder igual que lo hacemos en cualquier otro fichero. 

Para salir pulsaremos: Cor (z) y volveremos al lugar de donde pedimos la Ayuda. 

Si apagamos el aparato mientras consultamos la Ayuda, al volverlo a encender nos dirá que estamos en Ayuda, pero si pulsamos Cor (z) nos recordará en qué fichero estamos y nos dará el mensaje de "Cancelar, Ayuda preparada". En el Braille Hablado Plus, si pulsamos Cor (z) se irá al fichero "Calendar" si existe. 

Comandos de borrado. 

Para eliminar partes del texto tendremos las siguientes opciones: 

Cor (d) con: C, W, L, M, P, S o Z, (nnn) y para aceptar Cor (e) 

C: Carácter. 

W: Palabra. 

L: Línea. 

P: Párrafo. 

S: Frase. 

M: Marca. 

Z: Todo lo que se encuentre desde la posición del cursor hasta el final del texto. 

(nnn): Número entero nunca mayor que 255 cuando queremos borrar más de una (L, P, C, W, S). 

Búsqueda de textos.

Comandos Cor (f) + Texto + Cor (e) Este comando es para la búsqueda hacia delante. 

Comandos Cor (f) + Texto + Cor (1, 4, 5, 6) para la búsqueda hacia atrás. 

Esta orden permite avanzar o retroceder a cualquier punto del fichero actual. El cursor se posicionará sobre el primer carácter del texto encontrado. 

Deberemos escribir el texto exactamente igual al que buscamos, excepto en lo referente a mayúsculas y minúsculas. 

La orden de "Búsqueda" recuerda la última secuencia de caracteres buscada, o sea, que si no ponemos texto y damos la orden, el B. H. buscará la última secuencia buscada. Durante la búsqueda podemos emplear el comando Cor (c) para ver lo que hemos ido poniendo; y también podemos usar el comando de Borrar el último carácter si nos equivocamos. 

Cancelar

Comando: Cor (z) 

Esta orden cancela comandos de inserción, transmisión, habla, fichero y disco. Durante la edición de ficheros, el comando Cor (z) hace que el Braille Hablado diga el nombre del fichero que está abierto y si éste es de grado 1 o no lo es, y su número de páginas. 

Copiar desde el cursor a la papelera. (Recortar y pegar)

Comandos: Cor (1, 2, 6) y Cor (3, 4, 6) 

Esta orden copia texto de un fichero a la Papelera para volverlo a pasar a otro fichero. La papelera sirve para guardar información intermedia. Es un fichero que no se puede borrar del directorio, pero sobre el que se puede escribir, insertar e incluso borrar la totalidad de su contenido. 

La Papelera sirve también para guardar los directorios de disco cuando se dispone de este dispositivo. 

La orden de Copiar del cursor a la Papelera, hace una copia de todo el texto existente entre la posición del cursor y una marca establecida (con la pulsación de Cor (m)). Estas copias pueden luego ser utilizadas con la orden de pegar; y el texto quedará insertado desde la posición actual del cursor en el otro fichero una vez efectuada esta orden. 

Proceso:

1. Llevar el cursor hasta el final del texto a copiar. 

2. Colocar una marca con Cor (m) 

3. Llevar el cursor al principio del texto a copiar + Cor (1, 2, 6). Ahora el texto habrá quedado en Papelera. 

4. Situarnos en el fichero donde queremos llevar el texto y en el punto donde lo queremos insertar + Cor (3, 4, 6) + "c" 

Nota 1: Antes de utilizar la Papelera para el proceso, debemos borrar todo su contenido. 

Nota 2: Desde las versiones software de 1998 la papelera ha pasado a llamarseClipboard, pero su funcionamiento y características no se han visto modificadas. 

Decir espacio libre en Fichero.

Cor (r): 

Nos dirá cuánto espacio nos queda disponible en el fichero actual. 

Decir la posición del cursor con respecto al formato definido

Cor (1, 5, 6) 

Informa de dónde está el cursor con respecto al formato de página que está definido. Esto es de gran utilidad a la hora de pasar un determinado párrafo a otra página sin que quede cortado. 

Parámetros de Voz.

Cor (3, 4, 5) para entrar y Cor (e) o (cor z) para salir 

Punto 1: Volumen más bajo 

Punto 4: Volumen más alto. 

Punto 2: Más lento 

Punto 5: Más rápido. 

Punto 3: Tono más grave 

Punto 6: Tono más agudo. 

Puntos (2, 3): bajar Timbre 

Puntos (5, 6): subir Timbre. 

La barra espaciadora selecciona las opciones de teclado Hablado, teclado sonoro y teclado silencioso. 

Los puntos 1, 2, 3, 4, 5 y 6 alternan entre Modo sintetizador de Voz "Activado" o Desactivado" 

"N": Cambia de modo de pronunciación de números: dígito a dígito o por palabras. 

S: Alguna puntuación. 

M: Mayoría de la puntuación. 

T: Toda la puntuación. 

Z: Ninguna puntuación 

Inicio Silencioso

La tecla espaciadora se mantiene pulsada en el momento de encender el aparato y arranca en este modo de trabajo. Esto no es otra cosa que iniciar el aparato sin escuchar los mensajes de inicio 

Insertar textos

Cor (i) + Texto + Cor (e). Siempre en modo Edición. 

Durante la inserción podemos pulsar Cor (c) para oír los caracteres o palabras que se han escrito y podemos pulsar también Cor (b) para borrar el último carácter. La inserción tendrá lugar en el sitio donde pongamos el cursor y solamente dispone de una capacidad de búfer de 256 caracteres. 

Insertar Hora, Fecha y Resultados de la calculadora.

Cor (o) + T + Cor (i) + Cor (e): Inserta hora. 

Cor (o) + D + Cor (i) + Cor (e): Inserta fecha. 

Cor (o) + C + n + Cor (i) + Cor (e): Inserta (n) operaciones de calculadora. 

Hay que pedir la hora, fecha o efectuar operaciones de calculadora, luego habremos de situar el cursor en el lugar preciso donde se quiere poner alguno de estos datos; una vez situado el cursor, pulsamos Cor (i) + Cor (e). 

Localización del cursor.

Cor (1, 5, 6) 

Nos dará la localización del cursor en el texto que estemos editando en ese momento. 

Marca.

Cor (m) 

Pone una marca en el texto. Estas marcas se usan para borrar o transmitir. 

Modos de Lectura.

Cor (w) (L, W, S) 

Este comando se utiliza para cambiar el modo de lectura entre líneas, ventanas o frases. 

Movimientos del cursor

Moverse adelante o atrás (n) Líneas.

Cor (3, 4, 5 y 6) (+n) o (-n) + Cor (e). 

Donde "n" es el número de líneas. 

El cursor quedará siempre al principio de la primera palabra de la línea que corresponda. 

Otros movimientos del Cursor.

A la línea siguiente: Cor (4) 

A la palabra siguiente: Cor (5). 

Al carácter siguiente: Cor (6) 

Al párrafo siguiente: Cor (5, 6) 

Al final del fichero: Cor (4, 5, 6) 

A la línea anterior: Cor (1) 

A la palabra anterior: Cor (2) 

Al carácter anterior: Cor (3) 

Al Párrafo anterior: Cor (2, 3) 

Al comienzo del fichero: Cor (1, 2, 3). 

Menú de Opciones:

Cor (o) + <A, C, D, F, G, K, L, R, S, T, W, X, Sa, Sd, Se, St, X, #, nn> 

Donde: 

A = Avisos del calendario 

C = Calculadora. 

D = Calendario 

F = Menú de ficheros. 

G = Calculador de fechas 

K = Cálculo matemático de la línea. 

L = Abrir el fichero anterior. Pulsado repetidamente cambia entre los dos últimos ficheros abiertos. Pierde la memoria al apagar el equipo. 

R = Modo revisión. 

T = Reloj. 

W = Cronómetro. 

Sa = Formato horario 12 horas (Am/Pm) 

Sd = Ajustar calendario. 

Se = Formato horario 24 horas. 

St = Ajustar reloj. 

Sw = Ajustar día de la semana. 

V = Corrector de ortografía 

X = Ejecutar programa (¡) 

(signo de número: ) = Lectura cuenta atrás del cronómetro. 

(nn) = Número de fichero a abrir. 

Modo de Revisión

Cor (r): Modo de Revisión, sólo lectura. En este comando se suprime el empleo de la Barra espaciadora. Se sale apagando el equipo. 

Opciones del calendario.

Cor (o) + (S, Sd, Sw) 

Donde: 

S: Fecha actual. 

Sd: Ajustar fecha (mes, día, año) 

Sw: Ajustar día de la semana. 

Todo en Braille Computerizado. 

Opciones de fichero.

Cor (o) + F + B: Agrandar un fichero 

Cor (o) + F + C: Crear un fichero. 

Cor (o) + F + D: Borrar un fichero. 

Cor (o) + F + E: Salir de opciones de fichero. 

Cor (o) + F + F: Número de páginas restantes en la memoria. 

Cor (o) + F + I: Nombre del fichero con caraterísticas. 

Cor (o) + F + L: Listado de todos los ficheros. 

Cor (o) + F + M: Nombre del fichero con fecha y hora. 

Cor (o) + F + O: Abrir fichero existente. 

Cor (o) + F + P: Proteger fichero. 

Cor (o) + F + Q: Lista rápida de ficheros 

Cor (o) + F + R: Renombrar un fichero. 

Cor (o) + F + S: Reducir un fichero. 

Cor (o) + F + T: Decir el fichero en uso. 

Cor (o) + F + U + U: Desproteger un fichero. 

Cor (o) + F + V: Lista de todos los ficheros con características 

Cor (o) + F + W: Poner palabra clave al fichero. 

Cómo ampliar número de páginas de un fichero.

Cor (o) + F + B + número de páginas en Braille Computerizado + Cor (e) 

Restar número de páginas de un fichero.

Cor (o) + F + S + Número de Páginas + Cor (e) 

Cómo saber la memoria disponible del aparato.

Cor (o) + F + F 

Nos dará la memoria total disponible, expresada en páginas. 

Cómo borrar el contenido de "Papelera"

Nos situamos dentro del fichero + Cor (d) + z + Cor (e) 

Opciones de reloj.

Cor (o) + (T, Sa, Se, St). 

Donde: 

T: Decir la hora. 

Sa: Ajustar la hora en formato de 12 horas. 

Se: Ajustar la hora en formato de 24 horas. 

St: Ajustar la hora. 

Parámetros.

Cor (p): "Introduzca parámetro" y el aparato queda esperando una letra: 

A (s/n): Enviar o no Avance de línea en la transmisión. 

B (nn): Velocidad en Baudios. 

O (s/n): Pronunciar caracteres ornamentales. 

C: Seguimiento del cursor. 

D: Duplex; h: Half; f: Full; n: Ninguno. 

H: (h/s/n) Protocolo 

P: Se refiere a la Paridad; e = par; o = impar y n = sin paridad. 

R: Fecha de revisión (Firnware) 

S: Se refiere a los bits de parada (1 ó 2) 

T: (s/n) Transcriptor Braille (activado o desactivado) 

W: (nn) Longitud de ventana. 

• *¿: (s/n), activa o desactiva el puerto serie. 

Puntos (1, 4, 5, 6): Dice el número de serie y si tiene o no Flash. 

Paridad

Paridad. Cor (p) + P (N, E, O) 

Es un parámetro de comunicación. Ese parámetro deberá coincidir cuando se conectan dos dispositivos para comunicarse en serie. 

Pronunciar caracteres ornamentales

Cor (p) + O + (s,n) 

Protocolo

Cor (p) + ("h", para hardware; "s" para software y "n" para no protocolo). 

Cuando dos dispositivos están en comunicación en serie, el protocolo, funciona como una especie de guardia de tráfico. 

Es un segundo nivel de comunicación que le indica a uno de los dispositivos que deje de enviar información en tanto que el otro esté ocupado procesando información anterior. Esto logra siempre que todo funcione debidamente. Éste es otro de los elementos que debe coincidir cuando dos dispositivos se encuentran conectados entre sí. 

Puerto Serie

Cor (p) + (2, 6) + (s/n) 

El puerto serie RS232 es bidireccional. Constituye tanto un acceso de entrada como un acceso de salida. 

Para transmitir ficheros a una impresora o dispositivo externo, el puerto serie se activará aunque su estado sea desactivado. 

Lo mismo ocurre si activamos el modo sintetizador de voz. El puerto quedará activado de forma automática. 

El transcriptor Braille

Cor P + T + (s/n) 

Este transcriptor procesa el Braille grado 1 y lo pasa a Braille Computerizado, o lo que es lo mismo, pasa a ASCII normalizado para ser impreso en tinta. 

Su propósito es facilitar al usuario la escritura en Braille grado 1 sin necesidad de plantearse el aprendizaje del Braille Computerizado. 

Reinicializar parámetros

Cor (1, 2, 3, 4, 5, 6) dos veces seguidas. 

Este comando permite el regreso de todos los parámetros del B. H. a sus valores por defecto sin pérdida de información de la memoria de texto. 

Comandos de edición y prefijos

Retorno de carro /Avance de línea

Cor (4, 6) = Control (n) 

Retroceso

Cor (b) 

Se emplea el retroceso para eliminar el carácter equivocado y teclear el nuevo carácter. Aquellos caracteres sobre los que se haya retrocedido habrán desaparecido. El retroceso trabaja desde el final mismo del texto escrito. 

Si estamos leyendo una sección intermedia de texto y encontramos un error debemos utilizar la función de borrar o sobreescribir un carácter para corregirlo. Para oír los Caracteres que se van a borrar es necesario que el duplex esté en Half o en no Duplex, pues si no lo escrito sobre la audición no funcionará. 

Tabulación

Cor (4, 5) + (nn) + Cor (e) 

Permite generar espacios en blanco antes de empezar a escribir un texto de manera igual a una máquina de escribir. 

Prefijos

Prefijo alternativo:

Cor (3, 5) + nnn + Cor (e) 

Ese comando se usa para representar los caracteres que, de otra manera sería imposible reproducir dada la extensión del teclado. El número se introduce en computerizado. 

Prefijo del acento circunflejo

Cor (2, 3, 5, 6) seguido de la vocal. 

Prefijo del acento grave

Cor (2, 3, 5), seguido de la vocal. 

Prefijo del Acento y "Ñ"

Cor (2, 5, 6) seguido de la vocal en caso de acento y de la "n" en su caso. 

Prefijo de diéresis

Cor (2, 6) seguido de la vocal. 

Prefijo para caracteres de control

Cor (x) + letra o carácter. 

Para enviar un carácter Control a través de un teclado normal de ordenador, habrá de mantenerse pulsada la tecla control como si se tratara de una tecla mayúscula. 

Debido a que los teclados de Braille tienen sólo 7 teclas, y ésta no existe, esta orden posibilita esta función. 

Estos caracteres, generalmente, se escriben en mayúscula con el fin de lograr una mayor claridad en el texto. 

Para producir un Escape

Control + abre corchete + Cor (x) seguido de los puntos (2, 3). 

Sobreescritura de un carácter

Cor (2, 4, 6) 

Este comando substituye el carácter sobre el que está el cursor por otro nuevo que se teclee tras él. 

Terminal

Cor (3, 5, 6) + (a, b, punto 4 o punto 5). 

Este comando actúa en conjunción con la puerta serie y sirve para volcar todo lo que el altavoz del aparato dice a cualquier dispositivo externo y que esté conectado a dicha puerta. 

Si olvidamos activar la puerta serie el modo "terminal" no funcionará. 

Transmitir texto

Cor (t) + (A, B, L, M, P, S, Z) 

Donde: 

A: Todo el fichero. 

B: Transmite sin transcriptor. 

L: Línea. 

M: Desde la posición del cursor hasta la marca establecida en el texto. 

P: Párrafo. 

S: Todo (con parámetros de formato a 0) 

Z: Todo entre la posición actual del cursor y final del texto. 

El Cor (t) le señala al sistema que deseamos transmitir algo. 

Las órdenes (A, B y S) transmiten todo el fichero independientemente de dónde se encuentre el cursor en el momento de pulsar la orden. 

La diferencia es que A respeta la situación del transcriptor: si éste está activado transmite el texto escrito en Grado 1 al otro dispositivo en modo ASCII. 

Si no está activado transmitirá el texto esté como esté escrito. 

La "B" desactiva el transcriptor en caso de que esté activado. Se usa para transmitir ficheros escritos en Grado1 tal cual fueron tecleados. Es de utilidad para transmitir a impresoras Braille. 

Saltar líneas en blanco. Cor (1, 2, 3, 4 y 6) (s/n) 

Menú de Estado

Es una parte muy útil del equipo que le permitirá conocer el estado de todos los parámetros que pueden ser modificados con órdenes Cor (p) y, además, cambiar sus valores. Para entrar en este menú: Cor 3, 4. Los parámetros que son modificables sólo desde este menú son: 

Modo interactivo. 

El temporizador de la batería. 

Anunciador de columna. 

Tiempo de espera. 

Fijación de Parámetros de Formato de Página. 

Los parámetros que se guardan con cada fichero son: 

Deletrear palabras con números. 

Paginar. 

Imprimir a doble espacio. 

Longitud de ventana. 

Margen superior. 

Longitud de página. 

Margen izquierdo. 

Longitud de línea. 

Modo de lectura. 

Transcriptor Braille. 

Pronunciación de números. 

Imprimir a doble espacio. 

La entonación. 

La paginación. 

El Aviso de encendido. 

Deletrear palabras con números. 

Los avisos del calendario 

Las excepciones de pronunciación 

Los clips 

Las macros

Es una sucesión de órdenes seguidas que se ejecutan una tras otra sin necesidad de que el usuario teclee éstas una por una. 

Caben, en una macro, hasta 62 golpes, o lo que es lo mismo 62 órdenes diferentes. 

Proceso de creación de macros

Cor (n) 

"Macro: Introduzca una letra" (Al pulsar la letra el equipo dirá "Grabando". 

Pulsaremos aquí las combinaciones o comandos a sustituir por la macro. 

• *Después pulsaremos Cor (n) 

Mensaje: "Macro fin". 

Para ejecutar la macro: Cor (j) + letra que le hayamos asignado. 

Importante: 

Mientras que se graba una macro, los comandos que se introducen tienen efecto también en ese momento. Si una macro escribe nuestro nombre al final de un fichero, por ejemplo, cuando la grabemos por primera vez, eso será lo que ocurra. 

Lista de los comandos posibles de macros:

Crear macro: Cor (n) + combinación de puntos. 

Terminar una macro: Cor (n) otra vez. 

Ejecutar una macro: Cor (j) + letra correspondiente. 

Proteger: Cor (n) / Cor (p) 

Desproteger: Cor (n) / Cor (v) 

Silenciar macro: Cor (k) 

Hablar ejecución: Cor (v) 

Pausa en Macro: Cor (1, 6) 

Pausa de espera de datos: Cor (1, 6), Cor (1, 6) 

El fichero Macro.sys se creará sólo en el Braille Hablado Plus. 

La calculadora Estándar

No es una calculadora científica (salvo en el Braille Hablado 2000 y en algunas versiones del Braille Hablado Plus), pero permite realizar las operaciones básicas de cualquier calculadora de bolsillo normal. 

Entrar en modo calculadora

Cor o seguido de una c. "Calculadora preparada". 

Salir: Cor (z) 

Signos principales

Más puntos (2, 3, 5) 

Menos puntos (3, 6) 

Multiplicado por puntos (2, 5, 6) 

Dividido por (3, 4) 

Tanto por ciento: (4, 5, 6) 

Raíz Cuadrada: Cor (3, 4, 5) 

coma: Punto 2 

Puesta a cero: Cor (3, 5, 6) 

Cómo operar

La forma general de operar con la calculadora consiste en introducir el primer operador, seguido del signo correspondiente a la operación, seguido de Cor (e), siendo el resultado Hablado por el equipo. 

Precisión de la calculadora

Para ajustar la precisión entre 1 y 12 dígitos después de la coma, seguiremos el siguiente proceso: 

Cor (o) + C + Cor (p) nos dice: "introducir precisión" (n) + Cor (e). 

Memorias

La calculadora dispone de 6 memorias para almacenar resultados de otras tantas operaciones. 

Proceso:

Una vez obtenido el resultado a almacenar pulsar Cor (s) + una letra de la "A" a la "F". 

Operar con las memorias

Ejemplo: 1 + 3 + Cor (e) + Cor (s) + "A". Almacenará un "4” en la M-emoriaA. 5 x 3 + Cor (e) + Cor (s) + "B". Almacenará un "15” en la Memoria-B. A + B + Cor (e) leerá resultado "19”. 

La calculadora tiene capacidad para 14 dígitos sin contar los que vienen después de la coma. 

Si dentro de la calculadora pulsamos Cor (f) el Braille Hablado dirá los números dígito a dígito y si se pulsa de nuevo los dirá como palabras. 

La calculadora científica

En algunas versiones mejoradas del Braille Hablado Plus y en el 2000, dentro de la opción de calculadora, existe la posibilidad de que ésta funcione como “Calculadora Científica”. Por tanto, para acceder a la misma, pulsaremos lo ya sabido: Cor (o) seguido de C. 

cómo operar

Una vez llegados aquí, indicaremos la absoluta necesidad de recordar que todos los números serán introducidos en ella en Braille Computerizado. 

para empezar, tecleamos la función que necesitemos, seguida, sin espacio, de los puntos (1, 2, 3, 5 y 6), que es abrir paréntesis en las tablas Braille Computerizado del Braille Hablado. 

Posteriormente, también sin espacio después de abrir paréntesis, introduciremos los datos, separados por un espacio entre cada uno de ellos, sin necesidad de usar signos de operaciones, ya que la función que tecleamos al principio, le indica de qué se trata. 

Finalizamos la introducción de los datos con los puntos (2, 3, 4, 5 y 6): cerrar paréntesis. Dicho paréntesis irá detrás del último dato, no dejando, en este caso, ningún espacio en blanco. 

Luego pulsamos Cor (e), y el equipo nos dirá el resultado. 

Todo lo que escribamos, no deberá exceder de 250 caracteres. Aunque los resultados pueden tener hasta 13 cifras, sin embargo, cuando se trata de datos, trabaja, como máximo, con 9 dígitos. Si ponemos más, el Braille Hablado se calla, debiendo, en este caso, apagar el equipo y volver a encenderlo. Los números mayores de 9 cifras, como palabras, los lee mal: es, pues, conveniente, leerlos dígito a dígito. Esto se consigue, dentro de la Calculadora, pulsando Cor (f), que, cada vez que se accione, cambiará de modo de lectura. 

Naturalmente, en estos apuntes, no se enseñan conceptos matemáticos: esta tarea no nos corresponde. Nos limitaremos, pues, a indicar las funciones más frecuentes, consignando que, en el fichero "Ayuda", se encuentran algunas otras que, si hemos comprendido lo aquí explicado, nos resultarán fáciles de entender. 

Operaciones más usuales:

División div

Ejemplo: 

Dividiremos 27 entre 4: 

Pasos: 

1. Cor (o) + C: "Calculadora preparada": nos encontramos dentro de la Calculadora. Este paso, por obvio, no lo pondremos en ninguna otra función. 

2. Cálculo del cociente: div 

3. Tecleamos div 

4. (Abrir paréntesis 

5. 27 

6. espacio 

7. 4 

8. Cerrar paréntesis + Cor (e): "6." 

Resto: mod

Pasos: 

1. mod 

2. abrir paréntesis 

3. 27 

4. Espacio 

5. 4 

6. (cerrar paréntesis + Cor (e): "3." 

Factorial de un número

Ejemplo: factorial de 7: 

           Pasos:

1. fact 

2. abrir paréntesis 

3. 7 

4. cerrar paréntesis + Cor (e): "5.040." 

Potenciación: power

Ejemplo: 5 elevado a 8: 

Pasos: 

1. Power 

2. Abrir paréntesis 

3. 5 

4. espacio 

5. 8 

6. Cerrar paréntesis + Cor (e): "390.625." 

Raíz cuadrada: sqrt

Ejemplo: raíz cuadrada de 16.129 

Pasos: 

1. sqrt 

2. abrir paréntesis 

3. 16.129 

4. Cerrar paréntesis + Cor (e): "127." 

Raíz de cualquier índice root

Sólo admite 9 dígitos enteros 

Ejemplo: raíz quinta de 229.345.007 

Pasos: 

1. root 

2. abrir paréntesis 

3. Tecleamos el radicando: 229.345.007 

4. Espacio 

5. Tecleamos el índice: 5 

6. Cerrar paréntesis + Cor (e): "47." 

Si la precisión decimal que se le ha puesto a la Calculadora es distinta a la que trae por defecto, 2, nos puede dar un resultado muy próximo a un número entero, pudiendo ser éste la solución. Ajustando la precisión en 2 decimales, si la raíz es exacta, nos la dará, como en el presente caso. Si hubiésemos usado mayor precisión, hubiéramos obtenido "46,99999983281”, que nos hace sospechar en la solución "47”, como la verdadera. 

Cálculo Logarítmico

Logaritmo decimal: log

Ejemplo: logaritmo de 57 

Pasos: 

1. log 

2. abrir paréntesis 

3. 57 

4. Cerrar paréntesis + Cor (e): "1,75587485434." 

Antilogaritmo decimal: alog

Ejemplo: antilogaritmo de 1,75587485434 

Pasos: 

1. alog 

2. abrir paréntesis 

3. 1,75587485434 

4. Cerrar paréntesis + Cor (e) "56,99999964275”, que nos indica, con la precisión 2, que el resultado es “57." 

Ejemplo de un sencillo cálculo logarítmico

(8+9)-3 = x 

Pasos: 

1. Tomando logaritmos: logaritmo de 8 más logaritmo de 9 menos logaritmo de 3, es igual al logaritmo del resultado. Posteriormente, hallaremos el antilogaritmo y nos dará el resultado pedido. 

2. logaritmo de 8=0,9031, que almacenamos: Cor (s) + a 

3. logaritmo de 9=0,9542, que almacenamos en b. 

4. Logaritmo de 3=0,4771, que almacenamos en c 

5. En Calculadora, operamos con las memorias, como ya sabemos: “a”-“b”-“c”… + Cor (e): 1,3802, que almacenamos en “d” 

6. Antilogaritmo de la memoria d=24, que es el resultado pedido. 

Logaritmo Neperiano: ln

Todas las operaciones son idénticas a los logaritmos decimales, sólo cambian las dos opciones a introducir: 

Logaritmo Neperiano: ln 

• *Antilogaritmo Neperiano: aln 

Razones Trigonométricas

Una vez en este último apartado, no nos detendremos tanto a desglosar, pormenorizadamente, cada uno de los pasos a dar en los ejemplos, pues son ya conocidos de los puntos anteriores. 

No obstante, haremos las siguientes puntualizaciones: 

• *Los ángulos se pueden medir en grados o en radianes. 

El ángulo completo mide 360 grados. No explicamos nada sobre ellos, pues el alumno los conoce. Deben escribir, antes de la función, si queremos grados, Cor (d). Si no ponemos nada, el Braille Hablado entiende grados. 

Radián: es el ángulo central cuyo arco correspondiente tiene una longitud igual al radio. El ángulo completo mide 2 pi radianes. Un radián, medido en grados, es igual a 57 grados, 17 minutos y 44,8 segundos, o, en Sistema Decimal, "57,29578." Si deseamos calcular en radianes, antes de introducir la función, pulsamos Cor (r). 

Razones directas

Seno: sin 

Ejemplo: calcular el seno de 45 grados: 

Escribimos: cor (d) sin abrir paréntesis 45 cerrar paréntesis + cor (e), *nos dirá: "0,70711." 

Las demás funciones directas son: 

• *Coseno: cos • *Tangente: tan 

Cotangente: (recíproca de la tangente, pero que también la obtiene): cot 

Función recíproca: recip

Se llama recíproco de un número cualquiera, a la unidad, dividida por dicho número. 

Esta opción es muy importante, ya que, como se ha visto, la cotangente es la recíproca de la tangente. Del mismo modo, la secante es la recíproca del coseno, y la cosecante es la recíproca del seno. 

Ejemplo: calcular el recíproco del número 3: 

Escribimos: recip abrir paréntesis 3 cerrar paréntesis + Cor (e). 

El aparato dirá: "0,33333." 

Funciones inversas

Dada una función, calcular el ángulo correspondiente. Como el ángulo siempre abarca un arco de la circunferencia trigonométrica, de aquí que se conozcan como arco seno, arco coseno, etc. 

Ejemplo: hallar el arco seno de " 0,70711.": asin 

Escribimos: asin abrir paréntesis 0,70711 cerrar paréntesis + Cor (e). *El Braille Hablado dirá: "44,99999” grados, que nos indica, con la precisión 2, que la solución es 45 grados. 

Resto de las funciones inversas: 

• *Arco coseno: acos 

Arco tangente: atan 

Arco cotangente: recíproco del arco tangente. 

Arco secante: recíproco del arco coseno 

Arco cosecante: recíproco del arco seno. 

Cronómetro.

Cor (o) + W "Cronómetro preparado" 

Para salir del cronómetro Cor (e) 

Comandos de cronómetro

• *Punto "6”: Pulsando una vez pone el cronómetro en marcha. La siguiente vez que se pulsa hace una lectura del tiempo y estará en pausa hasta que se pulse lo mismo. 

Punto "3”: Efectuará la última lectura y pone el cronómetro a "0”. 

Espacio: Lee el contador de tiempo dando horas, minutos, segundos y décimas. 

Puntos (1, 4): Repite la última lectura obtenida con la pulsación de espacio. 

Para efectuar una medida de tiempo

Pulsar Cor (o) + W 

Ponerlo a "0” 

Pulsar el punto "6” para poner el cronómetro en marcha. 

Para efectuar una cuenta atrás

• • *Cor (o) + W 

Signo de número: "Introduzca cuenta atrás. Minutos" 

Introducir un número inferior a 255 + Cor (e) 

"Introduzca cuenta atrás. Segundos" 

Introducir un número inferior a 255 + Cor (e) "Contando". 

Para saber tiempo transcurrido "Espaciador". Irá avisando el paso de los minutos. Tanto aquí como si nos salimos del cronómetro. 

La cuenta atrás se detiene con Cor (z) 

Los Avisos del Calendario del Braille Hablado Plus.

El Braille Hablado Plus dispone de un fichero "Calendar" que es el número 2 de la lista. Este fichero está vacío cuando se inicializa el aparato y permite que se escriba en él como en cualquier otro. El objeto de este fichero es apuntar las citas para que el aparato nos las recuerde. 

Basta entrar en este fichero y teclear la fecha en la que deseamos que el aparato nos recuerde algo. 

Proceso

Nos vamos al fichero "Calendar" con Cor o G y seguimos las instrucciones 

Cor e. Nos dice entonces el día. 

Cor i 

Cor e y a continuación se escribe la cita 

Cor (4, 6) dos veces para línea nueva y poder meter la siguiente cita y no mezclarlas. 

En el Braille Hablado 2000 se sigue la misma fórmula que en el Plus. 

Nota: en las últimas versiones del software de los Braille Hablado 2000 y Plus mejorados, el fichero “calendar” ha pasado a denominarse “citas”, pero sigue funcionando del mismo modo. 

Imprimir

Impresión en Braille (Thiel)

Proceso

1. Terminar el fichero sobre el que estamos trabajando con Cor (4, 6) + Cor (x) + Z. 

2. Proteger el fichero con Cor (o) + F + P. Para desproteger Cor (o) + F + U (a veces Hay que repetir la introducción de la U). 

3. Regular los parámetros en el Menú de Estado al que accederemos con Cor (3, 4) y lo recorremos como si fuera un fichero, línea a línea. 

4. Longitud de línea 42 (computerizado) + Cor (e) 

5. Longitud de página 28 + Cor (e) 

6. Desactivar el doble espacio, con "N" 

7. Paginar: siempre activado "s" 

8. Modo interactivo: siempre desactivado "n" 

9. Puerta serie: Activada con "s" 

10. Par Paridad: "E" 

11. Full duPlex: "F" 

12. Envío Avance de línea: siempre activado "S" 

13. Salimos del Menú de Estado con Cor (e) 

14. Conectamos el aparato y pulsamos Cor (t) (transmitir) + B (Braille) 

Impresión en tinta

Con la Impresora HEWLETT PACKARD D jet 500 

Hasta introducirnos en el Menú de Estado, todos los pasos son comunes con la impresión para la Thiel. 

Parámetros a modificar: 

1. Longitud de línea: 70 

2. Margen izquierdo: 10 

3. Longitud de página: 64 

4. Margen superior: 2 

5. Imprimir a doble espacio: desactivado. 

6. Paginar: Activado. 

7. Modo interactivo: desactivado 

8. Puerta serie: activada. 

9. No Paridad: (n) 

10. Half Duplex: (h) 

11. No Protocolo: (n) 

12. Enviar Avance de Línea: activado 

13. Transcriptor Braille: Activado 

14. Salimos del Menú de Estado con Cor (e), Conectamos y: Cor (t) + A 

Modo interactivo.

Es un comando relacionado con el eco del teclado, esto es, para escuchar lo que escribimos en nuestro B. H. El modo interactivo debe estar activado. La forma más fácil de activarlo o desactivarlo es pulsando Cor (g) desde un fichero. 

Este parámetro, cuando está activado en el modo escritura, al pulsar la tecla espaciadora, nos leerá la palabra que hayamos escrito. Caso de haber corregido en ella, nos leerá desde la corrección hasta el final de la palabra. Si queremos comprobarla, usaremos el cor (2) y nos leerá la palabra completa. 

Unidad de disco:

La unidad de disco del braille hablado nos permite intercomunicar directamente con el Braille Hablado a través de un cable propio. 

El objetivo es permitir almacenar en disquetes la información que vayamos generando con nuestro equipo y al mismo tiempo descargarlo para mayor seguridad y buen funcionamiento del aparato. 

Lista de comandos del braille hablado para la unidad de disco.

Cor (s) + L: Carga o “trae” un fichero del disco al Braille Hablado. Para ello habremos de tener espacio libre y suficiente en nuestro equipo en un fichero que tendremos abierto y sobre el que daremos la orden de recuperar el fichero del disco. En dicho fichero se nos almacenará la información que proviene del fichero del disco. En el caso de que todo halla ido bien, el equipo emitirá un mensaje “Correcto”, en caso de que no encuentre el nombre, o el espacio en nuestro fichero sea insuficiente, nos lo hará saber. Si el fichero estaba lleno y no ha recuperado la totalidad de la información, podremos seguir el proceso ampliando el número de páginas y situándonos al final del mismo, con la orden Cor (s) + R; todo esto sin apagar la unidad de disco. 

Cor (s) + S: Guarda o graba el fichero abierto en ese momento en el disco. 

Cor (s) + T: Guarda el fichero en el disco en formato impreso. 

Cor (s) + B: Guarda el fichero en el disco en formato impreso pero en braille. 

Cor (s) + D: Da la lista o “directorio” de los fichero del disco. 

Cor (s) + k: Borra un fichero del disco. 

Cor (s) + F: Da formato a un disco en caso de no tenerlo. 

Cor (s) + M: Crea un subdirectorio en el disco. 

Cor (s) + H: Cambia de directorio. 

Cor (s) + C: Cambia de directorio con versiones del BH plus superiores al 96. 

Cor (s) + X: Borra un subdirectorio del disco. 

Cor (s) + V: Pone etiqueta a un disco. 

El Braille Hablado 2000, además de los ya explicados para transmitir y recibir ficheros desde la Unidad de Disco, ofrece comandos más rápidos y eficaces, que, a continuación pasamos a detallar: 

Nos situamos sobre la lista de ficheros, buscando un fichero concreto, o un grupo de ellos y pulsamos Cor (t). 

El aparato nos dirá: “pulse “r” para recibir, o “s” para enviar” 

Si el usuario pulsa “r”, nos pedirá el nombre del fichero, finalizando la operación con Cor (e). Cuando termine de recibirlo, nos dirá: “Correcto” y el fichero se habrá situado en la memoria R.A.M. 

Existe otra forma de recibir ficheros, más cómoda que explicaremos posteriormente. 

Si el usuario pulsa “s” para enviar ficheros a la Unidad de Disco, nos dirá el nombre del fichero sobre el que está, seguido de la expresión “No marcado”. 

Para marcar un fichero, pulsamos la tecla espaciadora, y nos repetirá el nombre del fichero, seguido de “Marcado”. 

Con los comandos de recorrer la lista de ficheros, ya conocida, vamos marcando, de modo sucesivo, los que queramos enviar a la Unidad, finalizando el proceso con Cor (e). 

El aparato nos irá diciendo, a medida que los manda, el nombre de cada fichero, finalizando toda la operación con el mensaje de “Correcto”. 

Los ficheros enviados, pasarán al disco con el mismo formato que tengan en el Braille Hablado. 

Un modo de recibir ficheros desde la Unidad de Disco en el Braille Hablado Más eficaz, es el siguiente: 

Pulsamos, desde el B.H. Cor (s). El aparato nos dirá “Unidad de Disco”. 

Pulsamos “d”, y el aparato dirá: “Directorio del disco, introduzca nombre”. 

El usuario teclea Cor (e) y, a los pocos segundos, el directorio de ficheros se instala en “papelera” del B. H. 

Con los comandos conocidos, línea a línea, se va recorriendo el Directorio. 

Una vez encima del que queremos recibir, pulsamos Cor (s), seguido de la letra g. 

El aparato verbaliza el nombre del fichero y, poco tiempo después, dirá: “correcto”, con lo que el fichero quedará en la memoria R.A.M. del B.H. 

Si seguimos recorriendo el directorio y repitiendo, cada vez el mismo proceso, recibiremos, desde la Unidad todos los ficheros que queramos, sin necesidad de teclear el nombre de ninguno. 

• 

Modo Carpeta

El Braille Hablado 2000, así como algunas versiones mejoradas del Braille ablado. Plus, disponen, además de la "memoria RAM", que es la que hemos estudiado, una "memoria Flash", donde también se pueden almacenar ficheros. En esta última memoria, al almacenar un fichero, éste queda protegido contra escritura. Sin embargo, si, puestos encima del nombre, pulsamos cor (d), podremos borrarlo, siguiendo las instrucciones del aparato. 

Concepto de Carpeta:

La carpeta es un "directorio de ficheros". Su nombre sigue las reglas para cualquier directorio de MS-Dos. Se pueden crear hasta 20 carpetas distintas. No se pueden crear subcarpetas. Este servicio es muy útil, sobre todo para estudiantes, que pueden crear una carpeta por materia. 

Cómo crear una carpeta:

Para crear una carpeta, daremos los siguientes pasos: 

1. En el menú de estado, buscaremos un parámetro que se llama "Modo Carpeta", y lo activaremos con una "s". Luego nos saldremos con Cor (e) 

2. Prepararemos, en el modo B. H. el "Editor" para que actúe con este modo, pulsando: Cor (o) "Opción" + F “Introduzca comando de fichero" y, a continuación, pulsaremos espacio, oyendo: "Modo Carpeta". 

3. Seguidamente, crearemos las carpetas utilizando los comandos de fichero: Cor (o) + F + los puntos (2, 3, 5). Oiremos: "Introduzca el Nombre". Lo tecleamos, finalizando con Cor (e). Nos dirá que pulsemos "F" para Flash o "R" para Ram. La carpeta quedará creada, pero vacía, esperando que pongamos ficheros en ella. 

4. Para borrarla, deberá estar vacía y, una vez sobre ella, pulsaremos (3, 6), oyendo: “Correcto". 

5. Cómo recorrer las carpetas: hacia la primera, Cor (2, 3); hacia la última: Cor (5, 6). Nos irá diciendo el nombre de las carpetas por las que pasa, según lo vamos pulsando. 

6. Para ponernos en la primera: Cor (2, 3, 6). Para ir a la última: Cor (3, 5, 6). 

7. Cómo pasar un fichero de una carpeta a otra: una vez situado sobre el fichero, pulsamos Cor (1, 2, 6) y nos pedirá la carpeta a que lo queremos llevar. Una vez encima del nombre de la misma, pulsamos cor (e). El aparato nos indicará cuándo se ha efectuado el cambio. 

8. Pasar varios ficheros a una misma carpeta, desde otra: nos situamos sobre el nombre del primer fichero, pulsando la combinación de puntos (2, 3, 6). Nos dirá el nombre del fichero y "no marcado". Pulsamos la tecla espaciadora y nos dirá el nombre y "marcado". Con el Cor (4) vamos recorriendo el directorio, marcando los ficheros que queremos trasladar. Cuando marquemos el último, pulsamos Cor (e) y nos pedirá la carpeta. Una vez sobre la misma, pulsamos Cor (e) nuevamente. El aparato nos indica cuándo finaliza la operación: todos los ficheros marcados habrán pasado a formar parte de la nueva carpeta. 

9. Para saber en qué carpeta estamos, pulsamos Cor (2, 3, 5, 6). 

10. Renombrar una carpeta: puestos sobre el nombre pulsamos: Cor (1, 6) + nuevo nombre + Cor (e). 

11. Cuando, desde la "memoria RAM" queramos pasar un fichero a una carpeta, nos aseguramos de que está desprotegido. Caso contrario, lo copiará, duplicando el fichero de manera innecesaria. 

NOTA : Existe un escrito con fecha 25 del 12 de 2000, referente a los problemas que están presentando los braille hablados en general, y para los que aún no hay solución. Para utilizar correctamente nuestro equipo en tanto no se resuelvan dichos problemas se aconseja: 

Utilizar el modo carpeta en lugar del modo fichero en el menú de “Ficheros” 

No crear carpetas personales ni en la memoria Ram ni en la memoria Flash, manteniendo sólo las predeterminadas por el equipo: Ram inicial y Flash inicial. 

Debemos trabajar con el equipo en modo carpeta activado y sin crear carpetas personales y usando el comando puntos (2,3,6) desde el menú de fichero para mover grupos de estos desde la carpeta de la Ram a la de la Flash y viceversa. Este método no desfrangmenta tanto la memoria Flash, permite recuperar el espacio libre en ella (aunque no a un 100%) y no afecta al funcionamiento del equipo, o la menos no se ha detectado 

Existe un cierto hábito de utilización de los Braille Hablado “exprimiendo” la batería. Puede que venga heredado de los primeros equipos que permitían un cierto margen de maniobra en condiciones de batería baja. Este problema puede ser especialmente grave en los 640 con SuperFlahs, ya que tienen un hardware que, teóricamente, permite el uso del equipo en batería baja, pero también tienen memoria Superflash, que es más exigente con la batería que la ram. Se debe evitar acceder a la memoria Superflash de los Braille Hablado 640 en condiciones de batería baja. En el caso de los Braille Hablado 2000, el problema tiene menos incidencia aunque siga siendo grave, porque estos equipos tienen menos tolerancia a la batería baja y, en cuando se produce este mensaje de error, se quedan bloqueados casi de forma inmediata. 

==Algunos consejos prácticos para el manejo del Braille ==Hablado: 

No quisiera terminar estos apuntes, sin dar algunos consejos sobre el manejo de este aparato, que, en su mayoría, son útiles para cualquier instrumento tiflotécnico. Los entresaco de la experiencia de usuarios que llevan mucho tiempo utilizándolos: 

1. El Braille Hablado es, en esencia, un anotador, cuya capacidad de almacenamiento es muy pequeña, comparada con los ordenadores usuales. 

2. Por tanto, es muy útil para "transportar" información que, cada cierto tiempo, deberá ser pasada a otro dispositivo de mayor capacidad, donde permanecerá hasta ser utilizada, bien por el propio ordenador, o bien hasta ser recuperada de nuevo por el Braille Hablado. 

3. Es muy importante dejar suficiente espacio en la "memoria RAM", ya que, sólo en ella, se pueden crear y transformar ficheros, por lo que se aconseja que la información se almacene en la "Memoria Flash". 

4. Los ficheros, aunque se hagan en Braille Integral, pueden pasarse a la Unidad de Disco, bien tal como están, o en modo texto MS-Dos, convirtiéndolos, en un ordenador con un procesador de textos como "Word", que es accesible a lectores de pantallas como Jaws. 

5. Salvo las últimas versiones del Braille Hablado 2000, las demás, al crear un fichero, nos pedirá el número de páginas. Cada "página" electrónica, consta de 4.096 caracteres, lo que equivale, aproximadamente, a 4 páginas Braille. Las versiones que no nos lo piden, cuando aumentan automáticamente el fichero, también lo hacen por páginas completas. Es muy útil para calcular la extensión de nuestros ficheros. 

6. ¡Cuidado con la batería!: la batería tiene una vida limitada. Hay 2 parámetros en el menú de estado que se han de tener muy en cuenta: el tiempo de uso, que se debe poner a cero cada vez que se cargue completamente, y el porcentaje, muy orientativo para saber cuánto nos queda por usar. Hay que tener en cuenta varias circunstancias: 

1. Sin usar el Braille Hablado, existe un 3 por ciento diario de gasto de batería: el reloj y el calendario funcionan con el aparato apagado. 

2. La temperatura: calor, humedad, etc. influyen en la duración del tiempo de la batería. 

3. También lo hacen el uso de la voz y, sobre todo el de los puertos serie. 

7. Por razones que no hacen al caso, en muchos Centros, a la hora de hacer exámenes, exigen que se haga, en estos aparatos, una reinicialización total. Es pues, necesario tener una Unidad de Disco con sus disquettes, para volcar la información que deseemos conservar y recuperar después del examen. 

Cómo actualizar un Equipo de la familia de los Braille Hablado

Antes de comenzar con la actualización, debemos asegurarnos de: 

1. La batería está en buen estado o de que el equipo está conectado a la red eléctrica. 

2. No tenemos datos que podamos perder y si los tenemos hacer una copia previamente de todo. 

3. Asegurarnos también de disponer de suficientes páginas libres para poder almacenar los programas de actualización. 

4. Cambiar los parámetros de voz a una que sea clara y más lenta de la que solemos utilizar. Esto sólo es para que durante la instalación, los mensajes que oiremos son de carácter importante y debemos entenderlos claramente ya que no se repiten. 

Carga de los ficheros.

Debemos tener los ficheros adecuados. Los nombres de los necesarios son los siguientes: 

BSPSPA.BNS: Actualización del castellano de Braille Hablado Plus. 

BSPENG.BNS: Actualización del inglés de Braille Hablado Plus. 

BS(SPA.BNS: Actualización del castellano para el Braille Hablado 2000. 

BSLSPA.BNS: Actualización del castellano para Braille Lite 640 

BL(SPA.BNS: Actualización del inglés para el Braille Lite 640 

BL(SPA.BNS: Actualización del castellano para el Braille Lite 2000 

BL(ENG.BNS: Actualización del inglés para el Braille Lite 2000 

BL4SPA.BNS Actualización del castellano para el Braille Lite 40 

BL4ENG.BNS: Actualización del inglés para el Braille Lite 40. 

IMPORTANTE: No debemos intentar actualizar un Braille Hablado 2000 con los programas del Braille Hablado Plus o algo parecido. El propio software nos advertirá del peligro pero si insistimos en actualizarlo, podremos sufrir pérdidas que nos dejarán sin programa en memoria y el equipo podrá no funcionar a no ser que sea reparado por el servicio técnico. 

Si el Braille Hablado Plus dispone sólo de flash, deberemos cargar en memoria el fichero del idioma que nos interese. En los demás casos ES IMPRESCINDIBLE para el buen funcionamiento, actualizar los dos idiomas. La recomendación es actualizar primero el castellano y después cargar el inglés y actualizarlo. 

IMPORTANTE: La carga de los programas a la memoria RAM, ha de hacerse en formato binario. Sólo puede hacerse desde el comando Cor (s,r) o desde el menú de ficheros con la unidad de disco o el PCDISK en marcha y pulsando Cor (t,r) 

ACTUALIZACIÓN:

1. Cargar el programa BSPSAP.BNS o BS(SPA.BNS en la memoria RAM de nuestro equipo. Utilizar carga binaria: Cor s y r, o Cor (f) Cor (t,r). 

2. Situarnos en el menú de ficheros Cor (o,f) y buscar el fichero de programa que hemos cargado. 

3. Pulsar Cor (x). El programa de actualización comenzará a funcionar. Nos dará un mensaje de bienvenida y nos advertirá que el proceso puede destruir nuestros datos de la memoria. Si no hemos hecho caso de este manual y no hemos guardado nuestros datos, aún estamos a tiempo de hacerlo. Si hemos seguido todos los pasos hasta aquí, pulsaremos una “S”. 

4. El programa anuncia que va a efectuar una comprobación de compatibilidad. En este proceso que se encarga de ver si la versión que reside en nuestro equipo es compatible con la siguiente que queremos cargar. El proceso dura unos treinta segundos durante los cuales se emitirán una serie de pitidos. Ten en cuenta que En contados casos, el proceso terminará con errores. Puede ser que produzca un error en el que nos pide que intentemos de nuevo la carga. Si es así, lo hacemos igual que la vez anterior. Cargaremos el programa y volveremos a intentarlo a través de los pasos del 1 al 4. 

5. Si tenemos Superflash o Braille Hablado 2000, el programa nos pedirá que pulsemos una “a” para el primer idioma o una “b” para el segundo. La recomendación es que pongamos el español como primer idioma. El que ponemos como primero es el que se ejecuta cuando encendemos nuestro equipo y el segundo sería cuando pasamos a él con el comando Cor (p,l). 

6. Luego, el equipo nos dará un mensaje largo que se explica por sí mismo. El proceso dura unos 3 minutos. Durante este tiempo se escucharán pitidos cortos a intervalos. Finalmente se oye un pitido continuo. IMPORTANTE: Hacer caso a los mensajes y no tocar teclas o no apagar el equipo mientras se esté realizando el proceso. El hacerlo, significaría perder completamente el equipo porque apagar durante el proceso deja al aparato sin sistema operativo. Los que fuesen usuarios de Braille Hablado Plus con Flash simple, no tendrían más remedio, si hacen esto, que llevar el aparato a reparar y tendría que sustituírseles la flash. 

7. Al oír el pitido largo, podemos apagar nuestro equipo. Ahora pulsamos Cor (i) con el aparato apagado y encendemos. Soltamos la pulsación.
